
 

Ενίςχυςη τησ μάθηςησ και τησ κατάρτιςησ  
χρηςιμοποιώντασ τεχνολογία XR (Extended  Reality) 

 
Το τμιμα  «Τεχνικόσ Κινοφμενησ Εικόνασ – Ηλεκτρονικήσ Σχεδίαςησ 
Γραφήματοσ» Γ΄ εξαμινου τθσ Πειραματικι ΣΑΕΚ Πάτρασ με 
εκπαιδευτικό τθν κα. Όλγα Απζργθ υποδζχκθκε, ςιμερα 18/10/2024, 
ςτο εργαςτιριο Γραφικών Τεχνών του 2ου ΕΚ  τον κ. Δθμιτρθ 
Αμαξθλάτθ, ωσ εκπρόςωπο τθσ εταιρείασ NEXUS.IT, ο οποίοσ 
παρουςίαςε το λογιςμικό PaperXR. Το ςυγκεκριμζνο πρόγραμμα 
ςτοχεφει ςτθ δθμιουργία ενόσ εικονικοφ (επαυξθμζνθσ 
πραγματικότθτασ) περιβάλλοντοσ κατάρτιςθσ που επιτρζπει ςτουσ 
εργαηόμενουσ ι τουσ εκπαιδευόμενουσ να μακαίνουν και να εξαςκοφν 
τθ λειτουργία πολφπλοκων μθχανθμάτων, όπωσ είναι οι εκτυπωτικζσ 
μθχανζσ των τυπογραφείων, πριν αλλθλεπιδράςουν με τον 
πραγματικό εξοπλιςμό, χωρίσ τουσ κινδφνουσ και το κόςτοσ που 
ςχετίηονται με τισ παραδοςιακζσ μεκόδουσ κατάρτιςθσ. 

 

 
 

 
 

 

Οι καταρτιηόμενοι  χρθςιμοποίθςαν 
τα γυαλιά τθσ επαυξθμζνθσ 
πραγματικότθτασ για να εκτελζςουν 
εντολζσ που αφοροφν ςτισ 
ρυκμίςεισ για τθ ςφμπτωςθ των 
χρωμάτων των εκτυπωτικών 
πλακών και το ςφςτθμα μελάνωςθσ 
ςτισ μθχανζσ εκτφπωςθσ όφςετ, ωσ 
μζροσ τθσ προετοιμαςίασ τθσ 
παραγωγισ. Ταυτόχρονα, μζςω τθσ 
βιωματικισ μάκθςθσ, ιρκαν ςε 
επαφι με το ςχεδιαςτικό 
περιβάλλον τθσ εφαρμογισ. 
 

 
 

 
 

 

 

 

Οι τεχνολογίεσ επαυξθμζνθσ 
πραγματικότθτασ προςφζρουν ζνα 
εξαιρετικά ρεαλιςτικό και προςαρμόςιμο 
εκπαιδευτικό περιβάλλον που 
υποςτθρίηει τθ ςυνεχι μάκθςθ και τθν 
ανάπτυξθ δεξιοτιτων. 
 

 


